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Escuela de Arquitec

Fundamento:

Las herramientas digitales en la labor del arquitecto, tienen una doble
connotacién. Por un lado, la técnica tiene un sentido instrumental, la
utilizacion de medios digitales para fines de disefio arquitectonico, por
otro lado, la técnica tiene el modo de ser del producir, lo que los griegos
Illamaban “poiesis”, traer a la presencia algo que no existia: la obra
arquitectonica. El curso se orienta al dominio instrumental, pero sin
olvidar desarrollar la dimensién “poiética” de los instrumentos digitales,
en la medida que permitan concebir formas arquitectonicas, nuevas y
originales y llevar el proceso de disefio, desde la gestién de la observacion
hasta la gestion de la obra en forma integrada.

Software BIM:

Autodesk Revit Arquitecture 2010

Objetivos:

Permitir que los profesionales y técnicos participantes obtengan los
conocimientos y capacidades para el manejo especializado del modelado
de informacién para proyectos de Arquitectura, mejorando la
productividad del taller de disefio arquitecténico y la gestion del proyecto
en todas las etapas del disefio constructivo.

Y dotar de herramientas digitales avanzadas y explorar sus potencialidades
para desarrollar nuevas formas arquitectonicas y otras materias propias de
la disciplina.

Orientado a:

Arquitectos, Cad managers, Proyectistas, Dibujantes técnicos,
Gerentes de Proyectos, Disefiadores de Ambientes, Ingenieros y
Constructores.

N° de horas 24 Hrs.
Clases Los dias Sabado
Horarios De 9:30a13:30

Fecha de inicio

(fecha por confirmar)

Matricula: $ 200.000
Inscripcion: Gratuita (Debe enviar formulario de postulacién de la pagina WEB)

CONTENIDOS DEL CURSO

MODULO 1

LABORATORIO
MODULO 1

MODULO 2

LABORATORIO
MODULO 2

MODULO 3

LABORATORIO
MODULO 2

Metodologia

Material para
el alumno:

UVM

J IVERSIDAD
VINA DEL MAR

= Introducci6n al Concepto BIM

= Inicio y desarrollo de proyectos Revit

= Vistas, modos de visualizacién, Familias de objetos

= Trabajo con elementos de croquis y restricciones implicitas y explicitas.
= Uso de las herramientas para disefios conceptuales y paramétricos

= Sesiones tedrico — practicas en una relacion 40% - 60%
= Ejercicios especiales del contenido del médulo por sesién, método paso a paso.

= Comandos de Edicion

= Uso de grupos, familias y otras herramientas productivas

= Trabajo con componentes: Niveles, Muros, Puertas y Ventanas, Muros cortina,
cielos, losas, techos, barandas, escaleras.

= Visualizacion de proyectos.

= Generacion de la documentacion de proyectos: reportes, tablas y laminas.

= Trabajo con Vistas de Seccion 2d y 3d.

= Sesiones tedrico — précticas, en una relacion 40% - 60%
= Ejercicios especiales del contenido del médulo por sesién, método paso a paso.

= Uso de herramientas de renderizado.

= Herramientas para administrar variantes de proyectos.
= Bases para la creacion de familias de objetos.

= Trabajo con otras aplicaciones.

= Gestion de trabajos en un ambiente multiusuarios.

= Impresién de archivos y formato DWG.

= Sesiones tedrico — practicas en una relacién 40% - 60%
= Ejercicios especiales del contenido del médulo por sesién, método paso a paso.

= Un computador por participante
= Sesiones con atencion personalizada
= Se requiere de 85% de asistencia

= Manual de instrucciones en Espafiol

= Demos descargables

= Diploma de aprobacién de la Universidad Vifia del Mar
= Cupo6n de descuento de un 10% para préximo curso.

UVM POSTITULOS




